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CUKUROVA UNIVERSITESI REKTORLUGU ¥
Basin Yayin ve Halkla iliskiler Birimi &

MiLLi MUCADELE'NiN YUGZGNCG YiLI

Say1 :50025531-774.01.03/
Konu : Robotik ve Kodlama Egitimi Kursu

TIP FAKULTESI DEKANLIGINA

Isparta Uygulamali Bilimler Universitesi Strekli Egitim Uygulama ve Arastirma
Merkezi (SEM) tarafindan agilacak olan "Robotik ve Kodlama Egitimi Kursu" hakkinda anilan
universiteden alinan 16.11.2020 tarih ve 49736 sayili yazinin bir sureti ekte gonderilmistir.

Bilgilerinizi rica ederim.

e-imzalidir
Prof.Dr. Hayri Levent YILMAZ
Rektdr Yardimcisi

Ek:Yazi Sureti (15 sayfa)

Dagitim:
Dagitim Yerlerine

Adres:Cukurova Universitesi Rektorliigii Basin Yaym ve Halkla Iliskiler Birimi Balcal Bilgi igin: Ayfer Ayda BINDAL
Mah. 01250 Remzioguzarik Sarigam/ADANA

Telefon:0 (322) 338 71 14 Faks0 (322) 338 69 45
e-Posta:basin-halk@cu.edu.tr Elektronik Ag:www.cu.edu.tr

Unvant: Sef
Tel No: 0 (322) 338 71 14
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lﬂ ISPARTA UYGULAMALI BILIMLER UNIVERSITESI
N Genel Sekreterlik

Ek-1
Say1 :E-53288197-774.01.01-49736 16.11.2020

Konu : Egitim Programi (Robotik ve
Kodlama Egitimi Kursu)

DAGITIM YERLERINE

Ilgi  :13.11.2020 tarihli ve 30733484-774.01.01-E.49507 say1il1 yazi.

Universitemiz Siirekli Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi (SEM) tarafindan "Robotik ve
Kodlama Egitimi Kursu" acgilacaktir. S6z konusu kurs icin ayrintili bilgi https://sem.isparta.edu.tr/
adresinde yer almakta olup, kursa ait afis ve tanitim bilgileri ekte gonderilmistir.

S6z  konusu kursileilgili afis ve tamtim bilgilerinin Universitenize duyurulmasi
hususunda geregini arz ederim.

Prof. Dr. Hilmi Cenk BAYRAKCI
Rektor a.
Rektor Yardimeist

Ek: 14 Sayfa

DAGITIMLAR:
Geregi
Tiim Universiteler

Bu belge guvenli elektronik imza ile imzalanmistir.

Belge Dogrulama Kodu: 42C109DA Belge Takip Adresi: https://ebys.isparta.edu.tr/EvrakDogrula.html
ISUBU Rektérliik Binast Bahgelievler Mah. 143. Cad. No:2 Merkez/ISPARTA Bilgi I¢in:Sibel EMEK ;

Tel No:(246) 214-6001 Faks No:(246) 214-6003 Bilgisayar Isletmeni
E-Posta:genelsckreterlik@isparta.edu.tr internet Adresi:www.isparta.edu.tr

Kep Adresi: isubu@hs01.kep.tr Tel No:6012
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Kurs Ucreti 650 tl

Kurs Egitmeni: Dr. Ogr. Uyesi Hakan Yiiksel

On kayit : 23-30 Kasim 2020
Kesin Kayit : 01 =11 Aralik 2020
Kurs Baslangic :14 Aralik 2020
Kurs Bitis : 08 Ocak 2021

_ Egitim Glinii Pazarteerah-carsamba-Persembe-Cuma-Cumartesr
'_Saatleri : Pazartesi-Sali-Carsamba-Persembe-Cuma- Cumartesn

. : (3 er saat)
Not : Talepler dogrultusunda ders saatlen bel:lenecektlr.

Egmm Tiird Uzaktan Egltim Canh Ders

Detayh Bllgl 3 https //sem.lsparta edu. tr/

Kurs Kayit icin lletlslm Bi!gllerl

Telefon: + 90 (246) 214 67 00 e-posta: sem@isparta.cdutr

ADRES
ISUBU Stirekli Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi
Isparta Meslek Yiksekokulu Binast, Dogu Kamplisti 32260 Clndr- iSPARTA
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ISPARTA UYGULAMALI BILIMLER UNIVERSITESI a
- SUREKLI EGITIM UYGULAMA ve ARASTIRMA MERKEZI{ e
ISPARTA

UNIVERSITESI

Isparta Uygulamah Bilimler Universitesi Stirekli Egitim Uygulama ve Arastirma
Merkezi’nde gergeklestirecek kurs bilgi akisi agagidaki gibidir.

Egitimin Amac1 : Robotik ve Kodlama Egitimi

21. yy. ve gelecegin diinyasinda 6nemli becerilerden biri olan kodlama becerisi, problemlerin
¢Oziimiinde, problemin tanimlanmasi, analiz edilmesi, probleme ¢ziim tiretimi ve ¢oziimiin
basamaklandirilarak gergeklestirilmesi stireglerini icerir. Bu siiregte, farkl ¢oziimler tiretmek
(yaraticilik), sistematik diisiinmek, iliski kurmak, elestirel bakabilmek, igbirligine gitmek gibi
birgok beceriyi de kullanmay1 gerektirir. Bu egitim program sayesinde farkli alanlarda gorev
yapan uygulayicilara Kodlama ve Robotik Egitimi konusunda teorik ve pratik boyutlariyla
bilgi, beceri ve yetkinlik kazanacaklardir. Dolayisiyla katilimcilardan, temel seviyede

bilgisayar ve internet kullanimi becerileri istenmektedir.

Egitim Siiresi : 64 Saat

On Kayit : 23-30 Kasim 2020

Kesin Kayit :01 - 11 Aralik 2020

Kurs Baslangig : 14 Aralik 2020 *1 Ocak 2021 resmi tatil

Kurs Bitis : 08 Ocak 2021

Egitim Giinleri : Pazartesi-Sali-Cargsamba-Persembe-Cuma-Cumartesi

Saatleri : Pazartesi-Sali-Carsamba-Persembe-Cuma-Cumartesi (3 er saat)

Not: Talepler dogrultusunda dersin saati belirlenecektir.

Egitim Tiirii : Uzaktan Egitim Canli Ders
Egitim Ucreti : 650 TL.

Detayl Bilgi : https://sem.isparta.edu.tr/
Iletisim : + 90 (246) 214 67 00

Egitmen : Dr. Ogr. Uyesi Hakan Yiiksel

Isparta Uygulamah Bilimler Universitesi — Siirekli Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi

Isparta Uygulamali Bilimler Universitesi Isparta Meslek Yiiksekokulu Binast

Kat: 2 No: 265 Ciiniir Isparta Merkez
www.sem.isparta.edu.tr / 0246 214 67 00 /sem@jisparta.edu.tr
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- SUREKLI EGITIM UYGULAMA ve ARASTIRMA MERKEZI et
ISPARTA SUREKLI EGiTiM
UYGULAMALI BILIMLER bt ety
UNIVERSITESI MERKEZI
ISUBU SEM EGITiM PROGRAMI ONERi FORMU

Egitim Program Oneri Sahibi Dr. Ogr. Uyesi Hakan Yiiksel

Iletisim Bilgileri hakanyuksel@isparta.edu.tr

E-posta 0 (505) 920 99 22

Mobil Telefon

Egitimin Adx Robotik ve Kodlama Egitimi

Egitmenlerin isimleri, Unvanlari ve Dr. Ogr. Uyesi Hakan Yiiksel

programin daha énce acihp agilmadig

bilgisi

Programin Tiirii Kurumsal Bireysel

Egitim
Egitim
Sertifika
Kurs 1
Seminer O
Diger...

Programin Amaci ve Icerigi 21. yy. ve gelecegin diinyasinda onemli
becerilerden biri olan kodlama becerisi,
problemlerin ¢Ozlimiinde, problemin
tanimlanmasi, analiz edilmesi, probleme ¢Oziim
tretimi ve ¢Oziimiin basamaklandirilarak
gergeklestirilmesi stireglerini igerir. Bu siiregte,
farklh  ¢oziimler  tiretmek (yaraticilik),
sistematik diisiinmek, iliski kurmak, elestirel
bakabilmek, isbirlifine gitmek gibi bircok
beceriyi de kullanmay: gerektirir. Bu egitim
programi sayesinde farkli alanlarda gorev
yapan uygulayicilara Kodlama ve Robotik
Egitimi konusunda teorik ve pratik boyutlariyla
bilgi, beceri ve yetkinlik kazanacaklardir.

Isparta Uygulamah Bilimler Universitesi — Siirekli Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi
Isparta Uygulamali Bilimler Universitesi Isparta Meslek Yiiksekokulu Binasi Kat: 2 No: 265 Ctiniir Isparta Merkez
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SUREKLI EGITiM
" MERKEZI

Dolayisiyla katilimcilardan, temel seviyede
bilgisayar ve internet kullanimi becerileri
istenmektedir.

Programin Hedef Kitlesi ve
Katillmcilarda aranilacak ozellikler

Yetiskin Egitimi: Teknoloji Tasarim, Bilisim
Teknolojileri, Fen Bilimleri, Robotik alana
ilgili 6gretmenler ayrica gocuklarina egitim
vermek isteyen alana ilgisi olan ve teknolojik
alt yapisi olan iiniversite mezunlari.

Egitimin neticesinde alinacak Katilim
Belgesi/Sertifikanin Meslek ve Is
hayatina kazanimi ne olacaktir?

Egitimin sonunda, egitim siiresince edinmis
oldugunuz bilgiler ve 6rnek olaylar 15131nda
smava tabi tutulursunuz. Katilim belgesi ile
0zel ve resmi kurumlarda is imkami sartlari
saglanabilir.

Programin Planlanan Tarihi

14 Aralik 2020- 8 Ocak 2021

Pazartesi-Sali-Carsamba-Persembe-Cuma-
Cumartesi (3 er saat)

*1 Qcak 2021 resmi tatil

Mekan/Salon

Donanim

Programn Siiresi: 64 Saat
Saat/Hafta/Ay
Program igin dnerilen Uzaktan Egitim

Isparta Uygulamal Bilimler Universitesi — Siirekli Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi
Isparta Uygulamali Bilimler Universitesi Isparta Meslek Yiksekokulu Binas1 Kat: 2 No: 265 Ciiniir Isparta Merkez
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ISPARTA UYGULAMALI BiLIMLER UNiVERSITESI

\ eunll

e SUREKLI EGITIM UYGULAMA ve ARASTIRMA MERKEZI 44
i SUREKLI EGiTIM
UYGULAMALI BILIMLER YL AMA 5 KRAETITH
UNIVERSITESI MERKEZi
Kisi Bas1 650

Katilim Ucreti (Ortalama Piyasa Fiyatr)

i Programln acilabilmesi icin gereken 15
asgari katihme1 sayisi

Sertifika Belgesi verme kosullar:

Katilim Belgesi verme kosullar: Derse Aktif katiliminin % 85 olmasi

Degerlendirme Sistemi Sinav

Smav / Odev / Sunum

FORMA EKLENECEK BELGELER:

1.DERS CIiZELGESI

2.DERS BiLGi FORMU

3.BASARI DEGERLENDIRME YONTEMI FORMU ( SERTIFIKA PROGRAMLARI ICIN)
4.EGITMENLERIN OZGECMISLERI

5JSUBU SEM EGITIM PROGRAMIN DUYURU METNI

A &%ﬁ Qut  Hon S3SEC

=l
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OGRENME CIKTILARI VE KAZANIMLAR

DERSIN ICERIGI VE
DAGILIMI
(MODULLER VE
HAFTALARA GORE
DAGILIMI)

Hafta

Modiiller/I¢erik/Konular

IKODLAMA (SCRATCH)

Bilgisayarlarin Tarihi

Algoritma Nedir?

Algoritmaya Neden [htiyag Duyariz?

Alag Semasi

Programlama

Scratch Web Sitesi inceleme

Kod Bloklarinin Incelemesi

Olaylar ve Goriiniim Blogu incelemesi

Kontrol Blogu ve Veri Blogu incelemesi

Hareket ve Kalem Bloklari incelemesi

Algilama ve Ses Blogu Incelemesi

islemler Blogu ve Ozel Taglar

Déngiiler (Tekrarlanan iglemler)
e for Dongiisii
¢ while Dongiisit
o for-each Dongilsii

Scratch Dongii uygulamalari
Code Studio Déngii uygulamalari

Kosul Yapilar
* Blockly Kosul yapilari
o Scratch Kosul yapilar
e Code Studio Kogul yapilari

Fonksiyonlar (Tekrar kullanilabilir pro gramlar)
¢ Resimleri Kullanmak
e Genel resim kurallar
e Blockly Resim uygulamalari
e Scratch Resim uygulamalar
e Pikseller ve Code.org
® Matematik grafikleri gizmek

Degiskenler
» Liste ve Dizilerin Kullanimi (Coklu degisken)
e Blockly Liste kullanim:
e Scratch Liste kullanim

KODLAMA (SCRATCH Uygulama)

UYGULAMA (Hareketler Blogu)

UYGULAMA (Yarig Oyunu)

Sahne Gegisleri

UYGULAMA (Kedi-Fare Oyunu)

Ses ve Goriintii Efektleri Kullanim

UYGULAMA (Labirent Oyunu)

Gorsel Efekt Kullanimi

UYGULAMA (Flappy Bird)

UYGULAMA (Tugla Kirma Oyunu)

UYGULAMA (Araba Siiriis Oyunu)

Scratch Oyun Kaydetme

Oyunlari Bagka Bilgisayarda Qynama




ROBOTIK (PROGRAMLAMA)

*  Robotik Kodlamaya Girs

e Temel Kavramlar

*  Robotigin Geligim Siiregleri

®  Robotigin Kullanim Alanlar

®  Devre Tasarimindan Once Ogrenmemiz Gerekenler

® Ak, Gerilim, Direng, Giig, AC/DC, Seri/Paraie] Baglama

e  Breadboard Nedir?

e  Jumper Kablolar

o Ledler
®  Arduino Girig
ROBOTIK (UYGULAMA)

*  UYGULAMA (Ledleri Yakma)

®  Birden Cok Ledin Programlanmasi

® UYGULAMA (Cakar Lambasi)

e Devre Tasarimi

®  Arduino Kart Kullanimi

e Butonlarin Kullanimi

*  Potansiyometre Kullanimi

®  Buzzer in devreye Eklenmesi ve Kullanimi

* RGB Ledlerle Devre Tasarimi ve Kodlanmas:

®  Devre Elemanlarinin Temini

®  Sensorler Hakkinda Bilgiler

*  UYGULAMA (Sensbrler)

*  UYGULAMA (Sicaklik Sensorit)

* UYGULAMA (Gaz Alarm)

¢  PIR Sensérii Kullanimi

*  UYGULAMA (Hirsiz Alarmi)

*  Motor Kullanim

*  DC Motor Kontrolii

®  Motor Devre Siiriiciileri Kullanma

®  Step Motor Stiriiciileri

®  UYGULAMA (Step Motor Programlama)

e  Servo Motor Kullanimi

BB YAZICI VE 3B MODELLEME

® 3 Boyutlu tasarim ve yazici uygulamalar

® 3 Boyutlu tasarim ve mihendislik tasarim;

*  TinkerCad tasarim programina girig

®  TinkerCad Uygulamalarl

®  TinkerCad Uygulamalarl

®  TinkerCad Uygulamalarl

*  TinkerCAD Circuite ile devre tasarimi ve simiilasyonu

®  TinkerCAD ile Devre tasarim uygulamalari

®  Arduino ile TinkerCAD Circuite uygulamalar 1

®  Arduino ile TinkerCAD Circuite uygulamalari 2

®  Arduino ile TinkerCAD Circuite uygulamalari 3

*  Arduino ile TinkerCAD Circuite uygulamalar: 4




Arduino ile TinkerCAD Circuite uygulamalar: 5

3 Boyutlu yazmla: ve ¢alisma yapllan

3 Boyutlu yazlcllarda ¢ikti alma ve temel pa:ametreler

3 Boyutlu yazic1 igin dilimleme ve dikkat edilmesi gcrekenler

3 Boyutlu yazicida bask: alma

3 Boyutlu yazicida baski alma

3 Boyutlu yazicida bask alma

ROBOTIK UYGULAMALAR

Robotik egitim araglari (mBlock, OpenBot, OBot, Lego, VEX Robotics)

OpenBot agik mimari robot yapimi

Robot pargalarinin 3D Yazici ile firetimi

Robot montajt

mBlock arag kontrolll

mBlock ile otonom arag yapimi

mBlock ile ¢izgi izleyen arag yapimi

mBlock ile mobile cihaz baglantist

mBlock ile mobile cihaz mek uygulama

mBlock ile mobile kontrollii robot yapimi

Proje bazlh ¢alisma

Miihendislik kiiltiirii

Proje nedir ? Ne degildir ?

[EERERERERE NE B BE BE R

Proje siireci nasil yonetilir ?




HAKAN YUKSEL
Dr. Ogr. Uyesi

E-Posta Adresi
Telefon (is)
Telefon (Cep)
Adres

hakanyuksel@isparta.edu.tr
12462146924-6901

490 5059209922

:Isparta Uygulamali Bilimler Universitesi,
Teknik Bilimler MYO, Bati Kampiist

Ogrenim Bilgisi

GAZI UNIVERSITESI

Doktora BiLiSIM ENSTITUSU/YONETIM BiLiSIM SISTEMLERI (DR)
2015 Tez adi: Calisan Stres Yonetimi ile Yapay Zeka Tabanh Performans lyilestirme
Modeli Geligtiriimesi Tez Danismani: (ASLIHAN TUFEKCI)
SULEYMAN DEMIREL UNIVERSITEST L
Doktora FEN BILIMLERI ENSTITUSU/TEKSTIL MUHENDISLIGI (DR)
2010 Tez adi: interaktif Sanal Giyim Simllasyonun Geligtirilmesinde Yeni Bir Yaklasim
2018 Tez Danigmani:(MELIHA OKTAV BULUT)

Yiksek Lisans

SULEYMAN DEMIREL UNIVERSITESI

FEN BILIMLERI ENSTITUSU/ELEKTRONIK BiLGISAYAR EGITIMI

2007 (YL) (TEZLI)
2010
Tez adi: Medikal Goriintii isleme icin Fraktal Geometri Kullanarak Ug Boyutlu
Modelleme ve Hizl Prototipleme  Yaziliminin Gelistirilmesi  (2010) Tez
Danismani:{OGUZ COLAK)
2018 SULEYMAN DEMIREL UNIVERSITEST .
FEN BILIMLERI ENSTITUSU/IS SAGLIGI VE GUVENLIGI (YL)
(TEZSIZ)
Lisans SULEYMAN DEMIREL UNIVERSITEST o L
2003 TEKNIK EGITIM FAKULTESI/ELEKTRONIK VE BILGISAYAR EGITIMI
2007 BOLUMU/BILGISAYAR SISTEMLERT OGRETMENLIGI PR.
SOLEYMAN DEMIREL UNIVERSITESI . L
2019 MUHENDISLIK FAKULTESI/BILGISAYAR MUHENDISLIGI PR.
Gorevler
OGRETIM | ISPARTA UYGULAMALI BILIMLER UNIVERSITESI/TEKNIK BILIMLER
GOREVLISI MESLEK YUKSEKOKULU/BILGISAYAR TEKNOLOJILERT BOLUMU)
DOKTOR
2018 - 2020

DR. OGR. UYESI
2020-

ISPARTA UYGULAMALI BILIMLER UNIVERSITESI/TEKNIK BILIMLER

MESLEK YUKSEKOKULU/BILGISAYAR TEKNOLOJILERT BOLUMU)

o 2



Projelerde Yaptigi Gorevler:

1. Kimse Siz Degil!
Avrupa Birligi Egitim ve Genglik Programlari Merkezi Baskanhgi, Genglik Programi,
Proje No: TR-12-635-2011-R4.
(Yuritict) 02/01/2012 - 24/06/2012 (ULUSAL)

2. Modeling Cultural Sewing Techniques
Avrupa Birligi Egitim ve Genglik Programlari Merkezi Baskanligi, Leonardo Da Vinci
Programi, Proje No: 2013-1-TR1-LEO04-48031-1.
(YurQticl) 01/08/2013 - 31/07/2015 (ULUSLARARASI)

3. Interaktif Sanal Giysi Similasyonunun Gelistirilmesinde Yeni Bir Yaklasim
Yiiksekogretim Kurumlar tarafindan destekli bilimsel arastirma projesi,
Siileyman Demirel Universitesi, Bilimsel Arastirma Projeleri Koordinasyon Birimi,
Proje No: 3416-D2-13
(Arastirmaci) 20/02/2013-20/05/2015 (ULUSAL)

4, Isparta Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Tespiti,
Yiiksekogretim Kurumiari tarafindan destekli bilimsel arastirma projesi,
Siileyman Demirel Universitesi, Bilimsel Aragtirma Projeleri Koordinasyon Birimi,
Proje No: 4973 GUP-17
(Arastirmacit) 05/06/2017-12/12/2017 (ULUSAL)

sCI indekslerinde Taranan Makaleler:

1. DAYIK M.,COLAK 0.,YUKSEL H (2016). Real Time Virtual Clothes Try On System.
Industria Textila, 67(6), 396-401. (Yayin No: 3109527)

Uluslararas: hakemli dergilerde yayimlanan makaleler:

1. YUKSEL H., OKTAV BULUT M., (2019). (¢ Boyutlu Tarama Sistemleri. Tekstil ve
Mﬂhendi_s, 26 (116), 406-414.

2. AYDIN S., YUKSEL H., (2018). Internet Based Data Collection and Anlysis of Objects
in Solar Energy Production System. International Journal of Computational and
Experimental Science and Engineering, 4 (3), 5-8

3. AYDIN S., YUKSEL H., (2017). DLP Projeksiyon Cihazinin VGA Kontrollti Elektrik
vénetimi. Teknik Bilimler Dergisi, 7 (1), 6-11.

4. YUKSEL H. (2016). The Use of Kinect In Teaching and Learning Enviroment. The
Turkish Online Journal of Educational Technology, 585-589. (Yayin No: 3110096)

5. YUKSEL H.,DAYIK M.,GCOLAK O. (2016). Designing And Implementation Of An
' Expert System To Be Used To Determine The Body Size. The Online Journal of
Science and Technology, 6(1), 13-17. (Yayin No: 3109792)

6. CALISKAN F., YUKSEL H., DAYIK M. (2016). Genetik Algoritmalarin Tasarim
Siirecinde Kullaniimasi. Teknik Bilimler Dergisi, 6 (2), 21-27.

7. YUKSEL H., YUKSEL A. (2015). The Effect of the Computer Assisted Instruction on
the Academic Achievement and Retention of Technical Programme Students in
Vocational Foreign Language. Procedia - Social and Behavioral Sciences, 174,
2513-2518., Doi: 10.1016/j.sbspro.2015.01.924 (Yayin No: 2134608)

-



8. COLAK 0., YUKSEL H., SUNGURAY C., GUMUS R. (2013). Uzaktan Kontrollii insan
Makine Arayliz Uygulamasiyla Yeni Bir Egitim Platformu. Teknik Bilimler Dergisi, 3
(5), 1-5,

Uluslararasi bilimsel toplantilarda sunulan ve bildiri kitaplarinda
(proceedings) basilan bildiriler :

1. TUFEKCI A., KOSE U., YOKSEL H., (2019). insan Performans Teknolojisi Modeliyle
Orgiit Performansinin Artirilmasindaki Suregler. Uluslararasi Bilim, Teknoloji Ve
Sosyal Bilimlerde Giincel Gelismeler Sempozyumu, 69-81 (Tam Metin Bildiri/Sézli

Sunum).

2. YUKSEL H., OKTAV BULUT M., (2018). Development of the 3D Clothing Simulation
System in Virtual Reality Using Motion Capture. 18th AUTEX World Textile
Conference, 696-700 (Tam Metin Bildiri/Sézlii Sunum).

3. OKTAV BULUT M., YUKSEL H., (2017). Hareket Sensérii ile Gercek Zamanl Sanal
Giysi Similasyonu. XIV. Uluslararasi izmir Tekstil ve Hazir Giyim Sempozyumu,
253 (Ozet Bildiri/Poster/S6zlii Sunum)(Yayin No:3985173)

4. AYDIN S., YUKSEL H., Baysal N. (2017). Wireless Data Transmission and Analysis
During Solar Energy Production and Consumption On a Garden Gazebo.
International Advanced Technologies Symposium, 203-203. (Ozet Bildiri/Sézlii
Sunum)(Yayin No:4111165)

5. YUKSEL H., AYDIN S., (2017). Improving Real-Time Depth Images. International
Advanced Technologies Symposium(15), 3346-3351. (Tam Metin Bildiri/S6zll
Sunum)(Yayin No:4111050)

6. OKTAV BULUT M., YUKSEL H. (2017). Gergek Zamanli Temassiz Beden
Tahminlemesi ve Interaktif Mobil Sanal Giyim Uygulamasi. IX. Uluslararas Ar-ge
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DERS BILGi FORMU VE DERS CiZELGELERI

Dersin Adi Robotik ve Kodlama

Ders Kitlesi Genel

Dersin Dili Tiirkce

On Sartlar

_ Haftalik Ders Kurs Egitim Toplam

Dersin Siiresi Saati Siiresi
18 Saat 3,5 Hafta 64 Saat
21. yy. ve gelecegin dinyasmnda Onemli

Dersin Amaci

becerilerden biri olan kodlama becerisi,
problemlerin ¢ozlimiinde, problemin
tanimlanmasi, analiz edilmesi, probleme ¢dziim
dretimi ve ¢Oziimiin  basamaklandirilarak
gergeklestirilmesi stireglerini igerir. Bu siiregte,
farkl ¢oziimler tiretmek (yaraticilik), sistematik
diisiinmek, iligki kurmak, elestirel bakabilmek,
isbirligine gitmek gibi birgok beceriyi de
kullanmay1 gerektirir. Bu egitim programi
sayesinde farkli alanlarda goérev  yapan
uygulayicilara Kodlama ve Robotik Egitimi
konusunda teorik ve pratik boyutlariyla bilgi,
beceri ve yetkinlik kazanacaklardir.

Dersin Ogrenme Kazanimlar:

Sistem  gereksinimlerine  uygun  kodlama
platformlarinin 6grenir. Gelistirme kart1 (Arduino)
Kart ide yazilimmin kurulumunu yapar.
Gelistirme kartt ve g¢evresel sensorlerini
kullanarak uygulamalar  gelistirir. Robotik
uygulamalar1 gelistirir. 3 boyutlu yazicilar
ogrenir. TINKERCAD programi ile 3 boyutlu
tasarim konularinda teorik ve pratik uygulamalar
gelistirir.

Egitim Ogretim Ortam ve Donamm

Ortam: Uzaktan Egitim,
Donanim: Bilgisayar ve Internet

Olgme ve Degerlendirme

Katilimer  performans:  belirlemeye  yonelik
¢alismalar degerlendirilirken gozlem formu,
derecelendirme &lgedi ve dereceli puanlama
anahtar1 gibi 6lgme araglarindan uygun olanlar
secilerek kullanilabilir.

Kazanim Sayisi ve Siire Tablosu

Oran
(%)

Ogrenme Kazanim | Ders
Birimi Sayis1 Saati

Kodlama 5 18
(Scratch)
Kodlama
(Scratch
Uygulama)

%28,1

Robotik 4 18
(Programlama)
Robotik

(Uygulama)

%28,1




3B Yazicilar 18 %28,1
3B Modelleme

(Tincercad)

Robotik 10 %15,7
Uygulamalar




